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RÚBRICAS (DE ACORDO 

COM AS APRENDIZAGENS 

ESSENCIAIS DA DISCIPLINA) 

PONDERAÇÃO/ 

DIMENSÃO DE 

AVALIAÇÃO DA 

DISCIPLINA  
(DIMENSÕES DEFINIDAS PELO 

GRUPO DISCIPLINAR) 

CRITÉRIOS DE 

AVALIAÇÃO 
(CRITÉRIOS TRANSVERSAIS 

DEFINIDOS PARA O 

AGRUPAMENTO) 

AVALIAÇÃO CLASSIFICAÇÃO 

(SERÃO MOBILIZADOS PARA 

CLASSIFICAÇÃO, NO MÍNIMO, 3 

TIPOLOGIAS DIFERENTES DE RECOLHA DE 

INFORMAÇÃO) 

TIPOLOGIA DE ELEMENTOS DE RECOLHA DE INFORMAÇÃO (*) 

1 INTRODUÇÃO 
À PROGRA-
MAÇÃO 

Esquematização e 

resolução de 

problemas: 

 40% 

 

Utilização correta dos 

termos científicos:  

10% 

 

Integração de técnicas 

de programação para 

construir aplicações 

de resposta a 

problemas: 

50% 

Informação 

A – TESTAGEM (FICHAS DE AVALIAÇÃO, MINIFICHAS, 

QUESTIONÁRIOS, PROJETO, AUTOAVALIAÇÃO) 

B – OBSERVAÇÃO (GRELHA DE OBSERVAÇÃO:  intervenção 

oral; atividades na sala de aula; cumprimento de prazos/gestão 
de tempo nas tarefas propostas) 

C – ANÁLISE DE CONTEÚDO (RELATÓRIO, PORTEFÓLIO) 

D - ANÁLISE DE DESEMPENHO (RESOLUÇÃO DE 

PROBLEMAS/DESEMPENHO EM SALA DE AULA) 

 

E – RECOLHA, TRATAMENTO E APRESENTAÇÃO DE 

INFORMAÇÃO (TRABALHOS DE 

INVESTIGAÇÃO/APRESENTAÇÃO DE 

RESULTADOS/DESENVOLVIMENTO DE PROJETOS). 

(*) serão utilizadas rubricas de avaliação uniformizadas 

por grupo disciplinar 

A – TESTAGEM  

Ficha de avaliação (definido com a 

turma).  

Questionários. 

Projetos desenvolvidos. 

Trabalhos de pesquisa. 

 

B – OBSERVAÇÃO  

Grelha de observação: Resolução 

das atividades e tarefas de sala de 

aula e de cumprimento de prazos. 

 

D - ANÁLISE DE DESEMPENHO 

Resolução de problemas/ 

desempenho em sala de aula. 

 

E – RECOLHA, TRATAMENTO E 

APRESENTAÇÃO DE INFORMAÇÃO  

Trabalhos de 
investigação/apresentação de 
resultados/atividades práticas. 

 
 

Comunicação 

Conhecimento 

Cidadania 

Compromisso 

2 INTRODUÇÃO À 
MULTIMÉDIA 

Conceitos de 

multimédia: 20% 

Técnicas de 

manipulação/criação 

Informação 
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de imagem pixelizada 

e vectorial: 30% 

Técnicas de 

tratamento de som: 

40% 

Técnicas de edição de 

vídeo e Integração das 

várias componentes 

(imagem, som e 

vídeo) num projeto 

multimédia: 60% 

Comunicação  
 
 
 
 

*  

100% 

Conhecimento 

Cidadania 

Compromisso 

 

 

 

 

 

 


